
Дидактические игры по развитию речи детей дошкольного возраста. 

Содержание: 

1 раздел. Дидактическая игра, как средство развития речи дошкольника. 

2 раздел. Игры, направленные на формирование грамматического строя речи. 

3 раздел. Игры, направленные на развитие словаря. 

4 раздел. Игры - на развитие звуковой культуры речи. 

5 раздел. Игры – на развитие связной речи. 

1раздел.  
 
Развитие речи детей – одна из основных задач познавательно-речевого развития 
детей дошкольного возраста. Она включает в себя не только развитие свободного 
общения со взрослыми и детьми, но и развитие всех компонентов устной речи: 
формирование словаря, работа над звуковой культурой речи, формирование 
грамматического строя речи, развитие связной речи и подготовка к обучению 
грамоте. 
 
Решать эти задачи помогают дидактические игры, которые являются не только игровым методом обучения 

детей дошкольного возраста, но и самостоятельной игровой деятельностью, средством всестороннего 

развития личности ребёнка . При подборе игр для старших дошкольников необходимо учитывать их 

возросшие возможности. Главное внимание при этом обращается на степень трудности игровых правил и 

действий детей. 

Далее представлены игры, которые направлены на развитие устной речи дошкольника. 

2 раздел. 
 
Игра «Измени слово» или придумай похожие слова. 
Цель: Упражнять детей в образовании однокоренных слов с помощью приставок и 
суффиксов. 
Материал: Предметная или сюжетная картинка по теме, фишки. 
Ход игры: ребята сегодня мы с вами будем играть в интересную игру. Игру со 
словами. Посмотрите, что нарисовано на этой картинке? (лес) Скажите, какие слова 
можно ещё придумать,  похожие на слово «лес»? (лесник, лесовичок, лесная, лесовик 
и т.д.) 
За каждый ответ ребёнок получает фишку. Выигрывает тот, кто наберет больше 
фишек. 
. Эта игра может проводиться по любой теме. Вам родители  надо подобрать 
лексический материал по теме, над которой работают. 
Игра « От каждого по словечку» или «Дополни предложение». 
Цель: Развивать умение составлять длинное предложение сложных конструкций. 
Упражнять в употреблении предлогов. 
Материал: Сюжетные картинки. 
Ход игры:  показываю картинку, произношу предложение и 
предлагаю детям увеличить его, последовательно прибавляя по одному-два слова, 
например: Мы играем.>Мы играем в футбол.>Мы играем в футбол на стадионе.>Мы 
играем в футбол на школьном стадионе. (Выигрывает тот, кто придумал самое 
длинное предложение). 



3 раздел. 
 
Игра «Скажи наоборот». 
Цель: Упражнять детей в употреблении антонимов. Игра может проводиться по 
любой теме. 
Материал: Мяч или предметные картинки. 
Ход игры: ребята, я вам буду говорить слово, бросать мячик, а вы должны 
придумать слово «наоборот». Например: я говорю вам мелкая речка, а вы мне 
должны ответить глубокая речка и бросить мячик обратно. 
Игра может проводиться с картинками. Показываю картинку, 
например, длинный карандаш, а дети должны сказать короткий карандаш. Кто 
отвечает правильно, получает картинку. Выигрывает тот, кто наберёт больше 
картинок. 
Игра «Кто больше назовёт действий». 
Цель: Закрепить умение детей соотносить действия людей с их профессиями. 
Воспитывать умение быстро думать. Активизировать словарь детей за счет слов 
действий (глаголов). 
Ход игры:  дети, я работаю в детском саду воспитателем. Это моя профессия. 
Мама Ильи лечит больных, она – врач. Это её профессия. Каждый человек, имея 
профессию, работает, выполняет какие-то действия. За каждый правильный ответ дети получают фишку. 
Побеждает тот, кто наберёт 
больше фишек. 
Игра «Пропавшее слово». 
Цель: Пополнить словарь детей словами разных частей речи. Умение 
согласовывать слова в роде, числе, падеже. 
Ход игры: говорю какую-либо фразу или предложение, пропуская 
слово, обозначая его либо интонацией, либо бессмысленными слогами, а дети 
отыскивают из предложенных вариантов пропавшее слово и возвращают его на 
место. Инициатива должна постепенно переходить к детям. 
Игра «Что в чем». 
Цель: Закрепить название частей предмета. 
Материал: На первых этапах игры – предметные картинки, далее - словесные 
варианты, мяч. 
Ход игры:  бросаю мяч и говорю слово, а ребёнок должен в ответ 
вернуть мяч и назвать часть этого предмета. Например: дом – дети: крыша, труба, 
стенка, окно и т.д. 
Игра «Лавина». 
Цель: Развивать память, умение классифицировать предметы по группам. 
Ход игры: ведущий сообщает участникам тему игры, на основе которой им 
предстоит называть существительные, при этом запоминая и воспроизводя все 
слова, названные предыдущим участником игры. Тот, кто не может назвать свое 
слово или пропустит сказанное ранее, выбывает из игры (или пропускает ход). 
Например: окунь; окунь, карась; окунь, карась, щука и т.д. 
 
4 раздел. 
 
Игра «Придумай слова, в которых звук – будет в начале (в 
середине, в конце)». 
Цель: Упражнять детей в придумывании слов с определенным звуком в начале 
слова, в середине слова и в конце слова. 
Материал: Игра проводится в словесном варианте. 
Ход игры: эта игра может проводиться по любой теме: овощи, транспорт, посуда, 
мебель и т.д.  предлагаю детям задание: «Придумайте и скажите, в 



названии каких овощей и фруктов есть звук «к» в начале слова. (Картофель, капуста, кукуруза, кабачок и 
т.д.) Подумайте и скажите, в названии каких овощей есть звук 
«к» в середине. (Редька, репка, свекла, морковка и т.д.) Подумайте и скажите, в 
названии каких овощей есть звук «к» в конце слова. (Лук, чеснок). 
Аналогично игра проводится по другим темам. 
Игра «Цепочка слов». 
Цель: Закреплять произношение звука в словах, определять его местоположение в 
слове. 
Материал: Предметные картинки, мяч. Игра может проводиться в словесном 
варианте. 
Ход игры:  ребята, сегодня мы с вами будем играть в «Цепочку слов». Я начну 
первая. Мое слово – кот. Какой последний звук в слове кот? (Ответ детей: звук «т»). 
бросаю мяч по кругу следующему ребёнку и говорю: Значит, теперь 
ты должен придумать слово, которое начинается со звука «т». Так продолжается 
игра другими детьми по очереди. 
Если игра проводится с картинками, то картинки выкладываются одна за другой: 
кот – тигр – репа – арбуз и т.д. 
 
5 раздел. 
 
Игра «Кто откуда?» 
Цель: Научить детей выявлять закономерности, связи и отношения между 
объектами, отражать свои наблюдения в речи. 
Ход игры: детям показывают два рисунка (на одном из которых изображен лес, а 
на другом – море) и картинки с изображениями животных, живущих в разных 
местах обитания (медведь, лиса, синица, тюлень и т.д.) Их необходимо отнести к 
какому либо рисунку, аргументировав свой ответ. 
Игра «Что лишнее?» 
Цель: Совершенствовать доказательную форму речи. 
Материал: Предметные картинки. 
Ход игры: выкладываю на столе картинки, относящиеся к одному 
понятию и одну лишнюю (например: кошка, собака, корова, воробей, лошадь). 
- Ребята, посмотрите внимательно и скажите, какая картинка лишняя и почему? 
Дети: лишняя картинка с изображением воробья. Кошка, собака, корова и лошадь – 
это домашние животные, а воробей – это птица. 
Подобная игра может проводиться по многим темам: овощи, фрукты, транспорт, 
игрушки, посуда, мебель, птицы и т.д. 
Игра «Если бы…» 
Цель: Развивать формы мышления: анализ, синтез, прогнозирование, творческую 
связную речь. 
Ход игры: Предложите детям пофантазировать на самые разнообразные темы: 
«Если бы я был волшебником…» (каким, зачем? Что делал бы? И т.п.) 
«Если бы вдруг исчезло время…» (Что в этом хорошего и плохого?) 


